GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
g PROCEDIMIENTO DESARROLLO CURRICULAR
7/\? GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacién: ANALISIS Y DESARROLLO DE SISTEMAS DE
INFORMACION

e (Cdbdigo del Programa de Formacién: 228106 V102

e Nombre del Proyecto: IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE INFORMACION INTEGRAL
PARA UNA EMPRESA EN EL DEPARTAMENTO DE LA GUAJIRA

e Fase del Proyecto: PLANEACION

e Actividad de Proyecto: RECONOCER LAS NECESIDADES DE SISTEMATIZACION DE LA
EMPRESA DE ACUERDO A LOS DATOS RECOLECTADOS

e Competencia: ANALIZAR LOS REQUISITOS DEL CLIENTE PARA CONSTRUIR EL SISTEMA
DE INFORMACION.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: INTERPRETAR EL INFORME DE REQUERIMIENTOS,
PARA DETERMINAR LASNECESIDADES TECNOLOGICAS EN EL MANEJO DE LA
INFORMACION, DE ACUERDOCON LAS NORMAS Y PROTOCOLOS ESTABLECIDOS EN LA
EMPRESA

e Duracion de la Guia: 20 HORAS

2. PRESENTACION

El desarrollo de algoritmos es un tema fundamental en el disefio de programas por lo cual el
alumno debe tener buenas bases que le sirvan para poder desarrollar de manera facil y rdpida sus
programas.

Esta guia serd un apoyo a aprendices del SENA, en su labor cotidiana al estudiante le facilitard
desarrollar su capacidad analitica y creadora, para de esta manera mejorar su destreza en la
elaboracion de algoritmos que sirven como base para la codificacidon de los diferentes programas
as que tendra que desarrollar a lo largo de su carrera.

El desarrollo de la presente guia permitira conocer los conceptos bdsicos de analisis y desarrollo de
problemas o situaciones por medio de algoritmos y pseudocddigo para su posterior elaboracion en
diagramas de flujo, teniendo como fundamento las opciones que se le presentan en sus
actividades diarias y el uso de estructuras condicionales multiples.

Al finalizar el aprendiz serd capaz de:

Al finalizar el aprendiz serd capaz de:
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e |dentificar las estructuras condicionales simples, dobles y multiples

e |dentificar la estructura condicional select-case.
e Hacer uso de estructuras condicionales select — case en la solucién de problemas mediante
algoritmos.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
3.1 Actividades de reflexion inicial.

En el transcurrir diario realizamos actividades, tareas y procesos que previamente hemos
planeado. Si bien estas actividades no estdan en la mayoria de los casos planteadas y
definidas por procesos estrictos, si nos dan una idea de lo que es un algoritmo y de los
criterios que este debe cumplir. Por ejemplo al organizar una salida realizamos un analisis
para identificar a donde vamos a ir, que vamos a necesitar, que rutas vamos a seguir, que
vamos a hacer una vez estemos en el lugar y como vamos a regresar. Proceso similar se
sigue cuando damos solucion a un problema mediante un algoritmo.

Para desarrollar adecuadamente la solucién a un algoritmo, es preciso combinas diferentes
estructuras algoritmicas para que el programa haga uso de manera 6ptima de los recursos
del sistema, asi como para mejorar la velocidad de respuesta y evitar que se generen errores
inesperados, la estructura segun-sea es muy Uutil a la hora de programar opciones conocidas
y con operaciones previamente establecidas.

Nota: esta actividad tiene como finalidad encaminarlo y motivarlo en el desarrollo de los
temas de esta guia de aprendizaje, por tal motivo no es calificable.

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios
para el aprendizaje.
Evidencia: Lluvia de ideas
Mediante una mesa redonda, identificar casos propuestos por el instructor en donde se
evidencia conocimientos sobre:

e Estructuras secuencias.

e Diagramas de flujo.

e Seudocaddigo.

¢ Pruebas de escritorio.

Nota: esta actividad no sera calificable y esta prevista para identificar los conocimientos
necesarios para poder comprender el desarrollo de esta guia.

3.3 Actividades de apropiacion del conocimiento (Conceptualizacién y teorizacion).
Evidencia: Coceptos de Algoritmos condicionales.

Luego de la explicacion del instructor, realice una consulta en la Web e incluya un ejemplo
resuelto sobre los siguientes temas.
e Estructura condicional simple.
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e Estructura condicional doble.
e Estructura condicional Multiple.
e Seleccion de casos.

Nota: las anotaciones deben quedar en el cuaderno de apuntes y seran respaldo para
calificar esta actividad.

Se tendra en cuenta estos temas de forma individual para obtener puntos redimibles en la
evaluacion de esta guia, para esto se debe preparar una exposicion en donde se incluya uno
de estos temas con su respectivo ejemplo y prueba de escritorio.

Evidencia: Resolver los siguientes algoritmos
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Una persona que va de compras a la tienda “Enano, S.A.”, decide llevar un control sobre lo que va

comprando, para saber la cantidad de dinero que tendra que pagar al llegar a la caja. La tienda
tiene una promocidn del 20% de descuento sobre aquellos articulos cuya etiqueta sea roja.

Determinar la cantidad de dinero que esta
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Algoritmo compras
definir etiqueta como texto
pefinir precio, cantidad,total Como Entero
escribir "ingrsar color de etigueta "

leer coclor

TN TR PR

Escribir “"ingresar precic del producto”
leer precio

cantidad "

sauopuny A saiopiady =4y BIGRRAP ST §7 e |

escribir “ingresar
leer cantidad
si etigueta = "rojo” Entonces
: total-= (precic - .28 * precic) * cantidad
2 SiNo
3 : total-= (precic * cantidad)
4 Finsi
5 Escribir "el total spagar es: $" ,total

FinAlgoritmo

<

La ejecucién ha finalizado sin errores.
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Algoritmo compras
definir etigueta como texto
pefinir precio, cantidad,total Como Entero
escribir "ingrsar color de etigueta "
leer color
Escribir "ingresar precic del producto”
leer precio

sauopung Asaiopendy szqa  SEIGRUEASP BB 47y, 20d |

escribir "inzresar cantidad "
leer cantidad
si etigueta = "rojo" Entonces
H total-= (precioc - 2@ *= precio) * cantidad
SiNo
total:= (precic * cantidad)
FinsSi
Escribir "el total apsgar es: $" ,total
FinAlgoritmo

<

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

*_‘Hola I Escribir

® PSelnt - Ejecutande procese
==% Ejecucién Iniciada. === &
ingrsar color de etigueta

> amarillo

ingresar precioc del producto

> 4000

ingresar cantidad

> 5

el total apagar es: 320000
=#= Ejecucién Finalizada.

Leer
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(Algeritmo conpras)
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Definir stiqusta Coma

Definir precic,cantida. ..

/“Ingrsar color de etid...
/S color

“ingrezar precio del p,_ .7
S precia’)

(e —7
ingresar caniidad '

B i
/cantidan ¥

— etiqueta—'rojo’

tatal < (precicscantidad) total « (precio-. 2u%pr, .

/ "el total apagar =5: $i,

(FinAlgoritmo)

Funcisn |
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Un negocio de copias tiene un limite de produccién diaria de 10 000 copias si el tipo de impresién

es offset y de 50 000 si el tipo es estandar. Si hay una solicitud de un el empleado tiene que
verificar que las copias pendientes hasta el momento y las copias solicitadas no excedan del limite
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de produccion. Si el limite de produccidon se excediera el trabajo solicitado no podria ser aceptado.
El empleado necesita llevar un buen control de las copias solicitadas hasta el momento para

decidir en forma rdpida si los trabajos que se soliciten en el dia se deben aceptar o no

Escribir "1— offset”;

Escribir "2= estandar”;

leer tc;

Escribir "ingresar la cantidad de copias sacadas”;
leer cant;

Escribir "ingresar las copias pendientes de tipo" ,tc;
Leer <P

si tc=1 Entonces

t = cant + cp;

si t >0 000 Entonces

{  Escribir " el trabajador no puede ser aceptado”;
SiNo

Finsi

sino
si tc=2 Entonces
t=cant + cp;
si t > 50.200 Entonces
Escribir "el trabajo si puede ser aceptado”;

SiNo
i Escribir "la cantidad de copias pendiente es:$" ,t;
Finsi
FinSi
Escribir "las copias pendientes son:" ,cp;
Finsi
FinAlgoritmo

Escribir "la nueva cantidad de copias pendientes es:"

wx% Ejecucion Iniciada. #%+

1= offset
2= estandar
.

ingresar la cantidad de copias sacadas
> 6@

ingresar las copias pendientes de tipeol
> 34

el trabajador no puede ser aceptade
=x*% Ejecucién Finalizada. #==

1Mo cerrar esta ventana [ Siempre visible

Reiniciar | w

25Uraw - copias - U X F
.
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(Algoritma copias)
Definir tc,cant.cp,t C. ..
T )
/1= offset
= 7
j 2= estandar
jtey
[ Tingresar 1a cantidad ... ¥
Jeant}
o Lo
[ Tingresar las copias p... )
lep)
F/;lj\v
t ¢ cantiep
[ ¥
t & canttep L
i = & = 4
rv / '1a nueva cantidad de .../ /" el trabajador no pue...’/
[ 1a cantidad de copias el trabaje si puede s L
T +
/1as copias pendientes .. |
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3. En una fabrica de computadoras se planea ofrecer a los clientes un descuento que dependera del
ndimero de computadoras que compre. Si las computadoras son menos de cinco se les dara un 10% de
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descuento sobre el total de la compra; si el nimero de computadoras es mayor o igual a cinco pero menos
de diez se le otorga un 20% de descuento; y si son 10 o mas se les da un 40% de descuento. El precio de

cada computadora es de $11,000

=5 Pselnt - i
Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
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FinAlgoritmo

©

descusnto « totalw 48

o

=S wa . i >

= Algoritmo computador S | » " Q | ‘O = a ré; T/ % | '. p

=) 2 Definir descuento, total, n Como Real

= 3 Escribir "ingresar el numerc de computadoras” -'/Algoritmu computador“‘

i 4 leer n S 7_

o . - oy AR

= s total = n = 11600 Delinir descuenio,tola. ..

= 5 si n < 5 Entonces

= T =7

=) 7 H descuento = total = 1@ ingresar el numeroc de. . .

- 8 SiNo ‘A’

W ] si n < 18 Entonces S ﬁ

A H S/

= i i descuento = total = 40

£ o total « nx11dBo

= 2 H Finsi /J\

E 13 FinSi E n<5 g =2

= 4 Escribir "el total apagar es -" ,n, computadoras coprada: 3

2. 15 Escribir "el descuento aplicade es: 3" ,total-descuento 2

= - descuenta € tetal*. 1@ g

- - e
@
Z
=
=
E
8

"Tel total apagar es 4
il
"2l descuento aplicado. .. |
(FinAlgoritmo )
IF =T Funcion

<

Este pseudocadigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

4. En una llantera se ha establecido una promociéon de las llantas marca “Ponchadas”, dicha promocién

consiste en lo siguiente:
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e Sise compran menos de cinco llantas el precio es de $300 cada una, de $250 si se compran de

cinco a 10 y de $200 si se compran mas de 10.

Obtener la cantidad de dinero que una persona tiene que pagar por cada una de las llantas que compra y
la que tiene que pagar por el total de la compra.
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® PScint - Ejecutande proceso LLAN...

Algoritmo llantas
Definir n Como Entero
Definir total Como Real
Escribir
Leer n
si n<5 Entonces

total—n=30@

I N TN

i Escribir
SiNo
si n = 12 Entonces
total=n=256
H Escribir
SiNo
total=n*2ee
Escribir
FinSi
Finsi

euopuny (i0peRd) >z SIUARES] 124204, |

TN T

"ingresar el numerc de llantas compradas”

“el total a pagar por una llanta es

"el total = pagarpor una llanta es

"el total = pagar por una llanta es:

=== Ejecucidén Iniciada. ===
ingresar el numerc de llantas compradas

- 1

el total a pagar por una llanta es: 3Zee
el total a pagar por una 11 llantas es:

=+ Ejecucién Finalizada. ===

©S 3ee”

-s2508"

szee"
[IMo cerrar esta ventana [_] Siempre visible

s22Z00

Reiniciar
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Escribir
Leer >
Asignar

Si-Entonces

Segtin

—
Mientras

Escribir "el total a pagar por una ",n," llantas es: $" ,total
22 FinAlgoritmo
[E= repenr
P Pore
Funcion
< >
La ejecucién ha finalizado sin errores.
8 pscine - -
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& (Algoritno 1lantas E.. 2,
= =
= Celinir n Como Enlera =
& = g
— B
x Definir tetal Come Real ‘E}kgnar
1] = o
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- =
= y 7
2
5
B
= <<k T 8F
= ~— E1
2. 2 hin
] q v total € n*308 o
F =16 2
r 2 =
el Lvial a pazar por ., ¢ :
total < nslBo total < n*3ha 2 las
=
— 7 v =
J el total a pagar por oL /el total a pagarpor uo . }‘ S
I ftir
. 1
/ 'el total 5 pazar por
(Finalgoritma) L
[P TRancion
< >

Este pseudocddigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

5. Un proveedor de estéreos ofrece un descuento del 10% sobre el precio sin IVA, de algln aparato si este
cuesta $2000 o mas. Ademas, independientemente de esto, ofrece un 5% de descuento si la marca es
“NOSY”. Determinar cuanto pagara, con IVA incluido, un cliente cualquiera por la compra de su aparato.
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Proceso compra_nosy
2 Definir total, precic Como Entero
Definir marca como texto
Escribir "ingresar precic del preducte”
Leer precio
Escribir "ingresar marca"
Leer marca

TN

8 si precic>2002 Entonces
total=precio*0 2

total=precio

3 Finsi
s5i marca="nosy" Entonces
total=total#d.95

totalx1.19
3 Escribir "el total a pagar es 3" ,total
» FinProceso

T/ 1Sh | B W by

Proceso compra_mn
2 Definir tota

3 Definir marg
4 Escribir "in

Leer precio
"

Escribir "in

-~ @ !

Leer marca

si precio>2od
9 E total=pre
¢} SiNo

] total=pre

3 Finsi
4 si marca="nog
| total=tot

Finsi
8 total=totalx1
3 Escribir "el

FinProceso

total ¢ precio

B PSelnt - Ejecutando proceso COMPRA_NOSY

#x% Ejecucidn Iniciada. ##+
ingresar precic del producto
> 2eee

ingresar marca

> nosy

el total a pagar es : $2261
=%+ Ejecucién Finalizada. =#==

[IMo cerrar esta ventana [_] Siempre visible

DT U X

(Proceso compra_nosy)
Definir total,precio C, .
Definir marca Como Car, ..

— = A
< "ingresar precio del p._

precio

o =
< Tingresar marca’ )

total ¢ precio¥d &

1 J
total + total*d 55
l It
1

total + total®1. 1%

< el total a pagar es :. f:

seimonuse A sopuewos  greery st

Reiniciar |

6. Determinar la edad de una persona: Si la persona tiene mas de 18 aios presta servicio militar, si no va a

la universidad.
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<sin_titulo>~ <sin_titulo>~ =sin_titulo>~ <sin_titulo>~  <sin_titulo>~  <sin_titulo>~  <sin_titulo>~  <sin_titulo>~  <sin_titulo>* > - >
Algoritmo univercidad % PSelnt - Ejecutande pr... — [mm] > Escribir r
2 definir edad Como Entero . . .. =
ibir "i " w=xx Ejecucién Iniciada. === ~ =
3 Escribir "ingresar edad - i 2
4 leer edad ;n/g;esar eda =
5 si edad = 12 Entonces L Leer 5
- S - presta el servicio e
5 escribir "presta el servicio! ; =< - . z
- 5 ==*x Ejecucién Finalizada. === ]
7 siNo =
* = _ escribir " va a la univercidad” Asignar
1] 3 FinSi
~ -
2| 17 es :
= FinAlgoritmo e P
-l ot e S-Enonces
-
- [1 Mo cerrar esta ventana [ Siempre visible  linic| w
(=] Mientras
< >
Ayuda Rapida = < =l
[E= reperir
51 - ENTONCES - SINO
e {expresion_logica}: complete aqui la condicién a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar.
o
» {acciones_por_verdadero}: complete agui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta verdadera. Para
e {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta falsa. Si no
desea realizar nada en este caso, elimine esta linea y la anterior (SINO}.
T
La ejecucion ha finalizado sin errores.
2 pselnt — B
Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda
PP - S .
= b S| e of
- ¥, PSDraw - univercidad — O = 1
" - - - © =
&  <sin_titulo>* <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>* - H L]
B : — Sh|® g g O v | 12 % W
= Algoritmo univercidad _ % Escribi r
o - . scribir
Py 2 definir edad Como Entero o
]
= 3 Escribir "ingresar edad" 2
E e leer edad ES
= _ N . ) - - -
= = si edad = 12 Entonces (Algoritmo univercidad) Lzt =
§ 5 escribir "presta el servicio" ) ) z
= - = -
® 7 SiNo Definir edad Came Entera =
3
- 8 H escribir " va a la univercidad" ; o -(-é\, A=—B+i] Asignar
}\"f 9 Finsi J tingresar edad' S j?f
e
[=} !
B FinAlgoritmo / edad ; - i
= 2 Hs Si-Entonces
=)
2 (=]
= E
H] = .
= T = = 7 T = ———7 = Segudn
El wa a la univercidad' 7/ J 'presta el servicia® 2
2 ~
@
. — a o
-fln)\lgarltmq_, 5 Eﬂ Mientras
< =
Ayuda Rapida 4
a (B3 peperir
Sl - ENTONCES - SINO
 {expresion_logica} complete aqui la condicién a e
n‘a
« {acciones_por_verdadero}: complete aqui las acciol \Pem=n Para
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones
desea realizar nada en este caso, elimine esta ling

b4

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

7. En un movimiento acelerado si la velocidad de un automovil supera los 80 Km./h, se le coloca una
infraccion.
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1 Algoritmo carro

Definir distancia, velocidad Como Real
Escribir " ingresar velocidad"
leer welocidad

si velocidad > 2@

Entonces

| Eseribir "el
SiNo
si wvelocidad = 22 Entonces
Escribir
Finsi
FinsSi
FinAlgoritmo

saUlUN| A SBIOPERIY S=4u  53(QEUE P B3] 2wy

auto tiene una infraccion por ecesc de velocida

“el auto esta por debajo de los limites para una infraccion”

® PSeint - Ejecutande proceso CARRO — O

s Ejecucién Iniciada. s
ingresar velocidad

> 8%

el auto tiene una infraccion por eceso de velocida
#%% Ejecucién Finalizada. ===

[ Mo cerrar esta ventana [ Siempre visible Reiniciz
[ %‘ Mientras
< >
Ayuda Rapida = x =
[ epenie
S| - ENTONCES - SINO
+ {expresion_logica}: e aqui la condicién a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar. 1
+ {acciones_por_ ¥ plete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta verdadera. PeZ= Par=
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicisn ({expresion_logica)) resulta falsa. Sino
desea realizar nada en este caso, elimine esta linea v la anterior (SINO).
G=ED. Funcién
La ejecucién ha finalizado sin errores.
2 pselnt — b
Archive Editar Configurar  Ejecutar  Ayuda
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| = Q NN # = [BS L ™, PSDraw - carro — [m} >
F  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <g wa. 2 1
§ s > E = Sh|® Ty PTIR KX ]
= 7 Algoritmo carro o
2 2 Definir distancia, wvelocidad Como Re L
]
= 3 Escribir " ingresar velocidad" - - = =
= ) . (Alporitmo carro) =
= 4 leer velocidad — - =
= 5 si velocidad > 8¢ Entonces — - - =
= ~ ; crs . . Definir distancia,velo. .. B
5 [ Escribir "el auto tiene una infrg o
g | 7 — 7 g
ingresar welocidad E

velocidad = 20 Entonces

velocidad=80

/welocidad /

velocidad=>80

'el auto tiene una inf..

T 2
el auto esta por deba. ./

1

*
ﬁ 9 Escribir "el auto esta por dg
(=] o
}'jn‘ 11 i FinSi
2 || 12 Finsi
g || 13
= = =
= 74 FinAlgoritmo
2 15
= 5
5
2
<
Ayuda Rapida

51 - ENTONCES - SINO

« {expresion_logica): complete aqui la condicidn a evg
+ {acciones_por_verdadero}: complete aqui las accion
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones g

SeANUSa A sopuewoy ey et

(FinAlgeritmo

desea realizar nada en este caso, elimine esta linea

(Ef_m) Funcign

Este pseudocédigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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8. Escribir un algoritmo que diga si un nimero leido es positivo o negativo.

28 pselnt — b
Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda
= = | & -, Fd
IR e = Z 2l e F (B Iy
+ |4 <sin_titulo=* <sin_titulo>* <sin_titulo>* <sin_titulo=* <sin_titulo>* <sin_titulo>* <sin_titulo=* <sin_titulo=* <sin_titulo>" ] = ='
1Y
&
4 i iti ; y
: ’ Algnrlt_-o_ positivo_negativo W Escribir
= = Definir num Como Entero ® Pselnt - Ejecutando proceso P... - O > =
Lo 3 Escribir "ingresar numerc"” . .. . =
=3 ) *%*% Ejecucion Iniciada. #*x 2 o
=3 N leer num ingresar numeroc s
2 5 si num > @ Entonces .- Leer =
o N =] 3
= 6 i Escribir "el numerc es positive" .. b
= . =SiNo el numerc es positivo =
= i N ##% Ejecucidn Finalizada. &&= =
= 8 si num < © Entonces F—B+i] Asignar
E 9 escribir " el numerc es negatiwvo”
= 1@ SiNo
E Escribir " el numeroc es neutro" o -
= B insi ik Si-Entonces
2 13
= A
CH | - : .
2. 5 FinAlgoritmo Segin
N st t: S bl R i
[ 1Mo cerrar esta ventana [ | Siempre visible einiciar | o E?ﬂ MEere
[ peperi
“15,,:;, Para
rogo la a. . ~
¥ [1:3
8
=
< 2
La ejecucion ha finalizado sin errores. 7
- oA - o - F
B—OD | B WP by | 22 3| B i e @] K N
:? Escribir
-3 2 m
= 3 ﬁ
= =
o 4 g\
1 5 Leer bl
o - 2 o — o
= 6 |__.6.lgor1tm0 p051t1v0_negat1vo_,_| =
o =
2 [ @
k Definir num Cemo knterc . B
¥ E v A=B+i] Asignar
R 1 / 'ingresar numera’’/
10 £ /
= B
g | ™ &
T S/ <2
:'-'_ 12 L ! I"""" Si-Entonces
g | 8
- i =g 3
= 4
g g
= 15 =% Segun
o fa 1 =]
= 16 ] v /'el numera es pasitive’ @
a ! -
(1]
: 2 2 2 T2 Mient
s T v ST =q
el numero es neutro' el numero es nezativo' S E“" |Entras
=
1 | 1 ;
=471
— - - ; Repetir
(Finalgoritma) > P
G
= Para
@ Funcign
£ >

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

9. Escribir un algoritmo que pida dos nimeros y diga cual es el mayor.
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A salopeiady szqr  SOIGRUEH AP ERST] AR AN

sauonpun.

— >
Editar Configurar Ejecutar Ayuda
= | & -, >
T by ]| e~ T o El =< 48 % & | B Ty X, |2
- Comandos
<sin_titulo>*  <sin_titulo=* <sin_titulo>*  <sin_titulo>* <sin_titulo> <sin_titulo=* <sin_titulo>~  <sin_titulo>>  <sin_titulo>*  <sin_titulo>" [~ =S
1 Algoritmo numero_mayor * —
lHala 17
2 Definir numl, num2? Como Entero ® PsSelnt - Ejecuta.. — O > =
=
3 Escribir "ingresar primer numero" . . P =
= ° === Ejecucién Iniciada. === @ 5
a leer numl : : =3
R " ingresar primer numerc Leer =
Escribir "ingresar el segundc numerc S et =
leer numz ‘ g
- - ingresar el segundoc numero e
7 si numl > numZ Entonces - 2
Escribir "el numerc mavor es : " ,numl = i -
N / el numero mayor es:6 Asignar
9 SiNo . i A ; :
aes . #%x% Ejecucién Finalizada. ===
H Escribir "el numerc mayor es:" ,num2
11 Finsi g
- ﬂ, Si-Entonces
1% FinAlgoritmo
[1 Mo cerrar esta ventana [ Siempre visible . i
[e=mm| Mientras
< >
Ayuda Rapida (=153 .
Repetir
51 - ENTONCES - SINO
« {expresion_logica}: complete aqui la condicién a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar.
« {acciones_por_» 3 e aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta verdadera_
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta falsa. Si no
desea realizar nada en este caso, elimine esta linea y la anterior (SINO). ; I T
Ci
La ejecucion ha finalizado sin errores.
— B

28

Archive

jAsaiopeind) szqx SIGRUEABP RIS 47 7y

sauolun.

PSelnt

Editar Configurar Ejecutar

>

&, PSDraw - numere_mayor

%

<sin_titulo>*  <sin_titulo>* <sin_titulo>* <sin_titulo>*  <sin_titulo=>* -
1 Algoritmo numero_mayor
2 Definir numl, num2 Como Entero
3 Escribir "ingresar primer numero"”
4 leer numl
5 Escribir "ingresar el segundo numero"
& leer num2
7 si numl > num2 Entonces Aum’ ., rumz Como
a Escribir "el numerc mayor es : " ,numl i
SiNo “irgresar primer rumero’
: Escribir "el numerc mayor es:" ,num2 /WJ'mT“‘
1 Finsi :
— e o
- iag-=sar el se=guade n. .. " S
13 FinAlgoritmo a’_l_"imm? o =
14 L/ =%
< =]
@
. v ~
®
2
ol rumcro mayar cs:', el narcra mayer es §
ﬁ
— N
< (Firalpsritms) 3
Ayuda Rapida
51 - ENTONCES - SINO
+ {expresion_logica}: complete agui la condicién a evaluar para
» {acciones_por_verdadero}: complete aqui las acciones que se A
o

sh| B Wy | O 53|, 0

e {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deb

T EJECUTar ST 13 CONarcion [{eXpre:
desea realizar nada en este caso, elimine esta linea y la anterior (SINO).

TON_10gICay) TESUNa Tasa. ST

Comandos

*_‘Ho\a B Escribir

=5

A}

Si-Entonces
Segin
E::. Mientras

G==D. Funcisn

P

Repetir

Este pseudocadigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

10. Escribir un algoritmo que pida tres nimeros y diga cual es el menor de los tres.

=

=

e

5
*_Datol Leer =

3

=

a8
A=—B+i] Asignar
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M pselnt — >
Archive Editar Ceonfigurar Ejecutar Ayuda
-,
= A = <2 g G N B Ty R 42
+F  <sintitulo>*  <sin_titulo>"  <sin_titulo>" _ <sin_titulo>*  <sin_titulo>" _ <sin_titulo>~ ® Pseint - Ejecutando proces... — O = jComandos =
= Algoritmo numerc_menocr — 5 fon Inicioda. === ~ . o et
< Gotinir m, n2. n3 como entero T Sjeeucton tniciaca. - s
= 3 Escribir "ingresar el primer numero” = 11 E
=3 4 leer ni N =
= 1 o =
= 5 Escribir "ingresar el segundo numero” ;nigesar o sesunde numers ez =
= s leer n2 ingresar el tercer numero =
= 7 escribir " ingresar el tercer numero" > 1z E]
=3 C: leer n3 el numero menor es ,11 A=—B+i] Asignar
A - R el numerc menor es:
z e si ni% N2 y n1= N3 y n2# n3 Entonces fis Edecucion Finalizada. —as
= 1 si nl < n2Z Entonces e S
=3 2 H si n1 < n3 Entonces eriD _mim Si-Entonces
;3 £ Escribir "el numerc mencr es ," ,nl
= a SiNo
2 5 i Escribir "el numerc menor es " ,n2 @ Segun
= & Escribir "el numere menor es: " ,n3 [IMo cerrar esta ventana [] Siempre visible Reiniciar .
a e
= Mient
= Finsi - [==a] Mientras
< >
Erorss de Shfesds B Repetir
S1 - ENTONCES - SINO
+ {expresion_logica}: complete aqui la condicidn a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar. —
« {acciones_por_: 3 e aqui las acciones gue se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta verdadera._ lErs
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta falsa. Si no
desea realizar nada en este caso. elimine esta linea y la anterior (SINO). |
)
]
J 1l
La ejecucion ha finalizado sin errores.
8 pSelnt - x
Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
= »
R AT S IEEEE ' A B
#  «sintitulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>* |« | Comandos X I'
5
=]
B Algoritmo numerc_menor ?éz PSDraw - numero_menor — O = "
‘:_', 2 definir n1, n2, n3 como entero | b ‘ Q| O | . . | |, h m
Py - . . 9') (é; X.... % H @
= 3 Escribir "ingresar el primer numero' ' A Ll 2
a . .y Fl =
o 4 leer nl (flzaritmo rume-c_menar ) 2
o c gy " ]
- 5 Escribir "ingresar el segundo numerc" - S =
o deTiie nl,riond O z
& 6 leer n2 1 . o
22 I - . e om N T i Bl o
o 7 escribir " ingresar el tercer numero" e G prite” oo g =
o
" 8 leer n3
+ -
1] 3
A - =
- @ si n1# nZ2 ¥y n1# n3 ¥ nZ# n3 Entonces oS
E si nl < n2 Entonces
B ; R 3
= 2 si n1 < n3 Entonces
1] 13 Escribir "el numero menor es ," ,nl
et | =
= 4 SiNo
3 - ke . .
2 5 Escribir "el numeroc menor es " ,n2 8
§ 16 Escribir "el numero menor es: " ,n3 g
7 ==
. o
8 @
- ~
9 FinSi ©
< 23
= [
cE
Errores de Sintaxis el rumeis cwnur ‘el nue g“
l =
51 - ENTONCES - SINO "el rumerc -enar as: |, 3
l | =
« {expresion_logica}: complete aqui la condicidn a evaluar para decidir g 1
« {acciones_por_verdadero}: complete aqui las acciones que se deben g £ _nurara menor es:
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecu
desea realizar nada en este caso, elimine esta linea y la anterior (SIN H

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

11. Escribir un algoritmo que pida una nota y diga si es aprobada o no aprobada. El algoritmo debe
constatar que la nota sea vdlida. Una nota es valida si esta en el rango 0.0a 5.0
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e Nota >=3.0: Aprobado

Nota < 3.0: No aprobado

Archivo Editar Configurar Ejecutar

| T R e~ o

Ayuda

B (=

S g T S| B Ty X2

*| <sin_titulo>* <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>* <sin_titulo>~ 3¢

Algoritmo promedio

leer a

i  Escribir "el
SiNo

Lo 0 R W

Escribir
i Finsi
Finsi

FinAlgoritmo

(TN

SUODUN ABIOPRRGY Szpx SIGHEABPENI] 3720, |

Definir a, b Como real
Escribir "ingresar nota del alumnc”

si a = 3.9 Entonces

alumno aprobo la asignatura”

si a < 3.2 Entonces

"el alumno reprobo la asignatura”

— ><
| | Cemandes x
{1
Iy r
THaa T, Escribir

® PSeint - Ejecutando proceso P... — ] > ‘=
##s Ejecucién Iniciada. #=+* ~ =
ingresar nota del alumno Leer =
> 2.5 =
el alumno reprobo la asignatura =

=== Ejecucidn Finalizada. ===

>
|
i
i

Asignar

Si-Entonces

[ Mo cerrar esta wentana [] Siempre visible Reiniciar | w E:‘g Mientras
[ repetir
EPE= Para
if oo E=IED, Funicion
< >
La ejecucién ha finalizado sin errores.
PSeln — =
Archivo Editar Configurar Ejecutar  Ayuda
= = | = .. Fd
RSN R RSN S REIE 2 S PR L
. 3 =
7 L1l <sinti Y. psDraw - promedio — ] P =r
]
= Al . r
g 7| - ? Escribir
RN IR ALE ==
=
= s L
: | g
@ - - = E ¢ Datal’ L
= 5 (Algeritmo promedio) LBaaty  Leer =
e c L =
= 7 — F =
= Definir a,b Como Real 2
& = Asignar
] 5 —— 2
A . / Tingresar nota del alu... @‘,
s B S gLy Si-Entonces
5
= 3 H
- =
%* = F 8
2 3 Sequin
2 B
2 f=19
— 2 gt
/el alumne aprobo la a... / - e
o Eﬂ Mientras
=
— A ==
el alumno reprobo la 5
/ 8| B2 repenr
(FinAlgoritmo) Para
Q=D Funcisn
I
< > |

Este pseudocddigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

12. Construir un algoritmo que pida un nimero entero y si el nimero ingresado esta en el rangode 1 a 7
se debe imprimir el dia de la semana asociado (1. Lunes, 2. Martes, etc.). Si el nimero no estad en dicho
rango se debe imprimir “Error. NUmero no asociado a ningun dia”
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Archive Editar Configurar  Ejecutar  Ayuda
— | i - L e | e Pl - L o

T, PSDraw - dias_semana

Sh|® | OST ¥ 0 . K12 x

. +
‘ingresar un nurero de |

(dia——a)
“‘xi_hf/'/

SBGEUE 3P B 42 wizpdy |

Jlesod
(dia==13 L G
ST

-. il
25 Lunss'

{dia==23}

—_—

o S les martes’

|

/"es wmiercolss’ 7

— (dia==3)

sauopUNg AsaiopeRd) =4y

._
SeINIONAISH A SOPUBWIOD  LTE7 Lt

(dia==6}
-

[/ Tes sabada’

Este pseudocddigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
¥ Pselnt

Archive Editar Configurar  Ejecutar

| e~ o =

L E S G R F | e Ty | 2

<sin_titulo>=~ <sin_titulo>~ <sin_titulo>= <sin_titulo>~ > 1=

f s =sin_titulo>>  <sin_titule>" <sin_titulo>> <sin_titule>> <sin_titulo>> SEoEiiiE
= Algoritmo dias_semana -~ LEEETS  Escribic r
=) 2 Definir dias Como entero & Pselnt - Ejecutand... — ] > LHoE T =
= s Escribir "ingresar un numerc del e_s" wnn Ejecucién Iniciada. ~es = g
= “ leer di= ingresar un numero del @_6 3
E si (dia——2¢) Entonces . Leer F
= [ Escribir "es domingo” es jueves =
& 7 SiNe w=xx Ejecucién Finalizada. === =
. a si (dia—1) Entonces e v SotEre
w = Escribir "es lunes"
= SiNo
= si (di===2) Entonces e
E 12 Escribir "es martes" Si-Entences
= 5 SiNo
= a si (dia——3) Entonces
2 E H Escribir "es miercoles” @ Seguin
El & SiNo
7 si (dia==4) Entonces
= i Escribir "es juswves" [ Mo cerrar esta wentana [ ] Siempre visible = E‘ﬂ Mientras
5 siNo ~ ==
< >
Errores de Sintaxis S [E= g
=0 Repetir
SI - ENTONCES - SINO
« {expresion_logica}: complete aqui la condicién a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar.
e {acciones_por_werdadero}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta verdadera. “IE;: Para

e {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta falsa. Si no
desea realizar nada en este caso. elimine esta linea y la anterior (SINO}.

reeturer

La ejecucion ha finalizado sin errores.

13. Dadas 3 longitudes se debe decir si forman un triangulo: equilatero, isésceles o escaleno, o no forman
triangulo. Para formar un tridngulo cada lado tiene que ser menor que la suma de los otros dos. Por

definicion:

a. Un triangulo es equilatero si sus lados son iguales
b. Un triangulo es isdsceles si tiene dos lados iguales y el otro desigual
¢. Untriangulo es escaleno si todos sus lados son desiguales.
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F&, PSDraw - triangulos

S | B By 5|0 52| X i o= | 2

(ALlgerilre Triangulos)
Gofinir 11,12,23 foma ...
“irgresar Li°
Ve

“irgresar L3 7

ST

irgresar L3

SEINONISH £ SOPUBILO) m%;ﬁ

21 triargalo == Z=ace

=1 triangule es L Er. ..

(TErAZgarizire )

“% PSelnt — e
Archive Editar Configurar Ejecutar  Ayuda
?
BRIl % & | WP
= [ «sin_titulo=*  «<sin_titulo="  <sin_titulo=™  <sin_titulo>™  <sin_titulo>*  <sin_titulo=™  <sin_titulo>™  <sin_titulo>" <sin_titulo>* .| |Comandos x
B
S
= 6 Leer 12 ~ * o
= Escribir
2 7 escribir "ingresar 13" B Pselnt - Ejecutando proces..  — m] =
% - Leelr 113 1121 ##% Ejecucidn Iniciada. ##= 2
L5 9 Si 11=12 ¥ 11-13 Entonces .
o ; ingresar 11
% 1@ Escribir "eltriangulo es equilatero" >3 Leer
E SiNo ingresar 12
2 12 si 11#12 ¥y 11#13 ¥y 12#13 Entonces >3
* 13 Escribir "el triangule es escaleno" ingresar 13 Asignar
i 14 SiNo
A L : - - = = >3
f=} 7 i sill= 12by 1 1" Ly 121’ 13 Ento;\ces eltriangulo es eguilatero
B 16 Escribir "el triangulo es isocceles" rn B4 . s . . s o )
2,-‘- - : Finsi Ejecucién Finalizada. -5l Si-Entonces
;E 18 Finsi
el 19 ; Escribir "el triangulo es :" ,triangulo
2 | ze Fin Si E%_ﬂ Segin
E] .
2 2
22  FinAlgoritmo 0 0
- Mo cerrar esta ventana Siempre visible  einicial T
= Mientras
v
< 3
Ayuda Rapida B x i
E::‘ Repetir
SI - ENTONCES - SINO
+ {expresion_logica}: complete aqui la condicidn a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar. T
+ {acciones_por_verdadero}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicion ({expresion_logica}) resulta verdadera. [Pem=n FPara
+ {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicidn ({expresion_logica}) resulta falsa. Si nollﬂ‘
desea realizar nada en este caso. elimine esta linea y la anterior (SINO). 1

A

,—\

La ejecucion ha finalizado sin errores.

14. Hacer un programa que muestre el mensaje de acuerdo la edad ingresada:

Sila edad es de 0 a 10 afios “nifo”

Sila edad es de 11 a 14 aiios “puber”

Sila edad es de 15 a 18 afios “adolescente”
Sila edad es de 19 a 25 afios “joven”

Si la edad es de 26 a 65 afios “adulto”

Si la edad es mayor de 65 “anciano”

"D oo0 T o

-
- -

0se( B O5E4 UpIonaf]
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2 pseint — =
Archive Editar Configurar Ejecutar  Asuda
L S b S]] e~ o oA E =2 48 % & | & Ty X | 12
<sin_titulo>=  <sin_titulo>~  <sin_titulo>~ <sin_titulo=" >C | |Comandos = uy
Algoritmo edades -~ ” . =
= definir edad Como Entero ® PSeint - Ejecutando pr..  — = >
E escribir " inzresar edad "
o leor edad === Ejecucién Iniciada. === @
E Si edad = 12 Entonces ingresar edad Le=r
[ Escribir " eetapa de nifiez” = =7
. Sino etapa de anciano
- “i cdad = 10 y edod = 14 Entonces ==x Ejecucién Finalizada. === A
=) Escribir " etapa de puber”
° SiNo
si edad > 15 ¥ edad = 12 Entonces e
- ihir N Si-Entonces
2 Escribir "etapa de adolecente’
3 sSiNo
a si edad > 15 y edad = 25 Entonces
s Escribir "etapa de Juwventud” E% Segun
& SiNo
7 si edad > 26 y edad = 55 Entonces
a escribir " etapa de adulto” [ Mo cerrar esta ventana []Siempre visible  |inid o [E==] rientra=
5 SiNo ~
< >
Ayuda Rapida = = e
E=E0 Repetir
S1 - ENTONCES - SINO
- {exp _logica}: e aquila 6n @ evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar. i
- _por_ - e aqui las que se deben ejecutar si la 6N ({exp | resulta EES
e {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la 6n ({exp | resulta falsa. Si no
desea realizar nada en este caso. elimine esta linea v la anterior (SINO). il dessusnto splicado.

La ejecucion ha finalizado sin errores.

?*% PSDraw - edades

Sh|® WE L

?él .

(& gn-i-nm edares)

e

fin

wgi: Cunu B 2o

7

grean- rand

15. Calcular el total que una persona debe pagar en una llantera, si

el precio de cada

llanta es de $800 si se compran menos de 5 llantas y de $700 si se compran 5 o mas.
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v Editar Configurar Ejecutar
= <> .,
b 5| e~ of = ST g T S| B Ty |2
P . L . P . . - - Comandos
<sin_titule> = sin_titulo> <sin_titulo> <sin_titule>* <sin_titulo>* > - £2 I
i i r
Algoritmo llanteria W B
2 Definir m, precic, total Como Entero ® Pseint - Bec.. — O = e
3 Escribir "ingresar el numerc de llantas " . . L &
##% Ejecucién Iniciada. #&* -~ =
a leer m . N de 1lant £
5 si m < 5 Entonces mi"esar b numere ge llsntas Leer =
> 5
& total = 8@@ = m 1 totsl del 4500 =
. el total del pago es: =
7 SiNo #xn Ej i6 E’g lizada. =+ *_ z
total — 706 am jecucién Finalizada. P

w

Finsi
Escribir " el total del pago es: 3" ,total

A—Bx]
FinAlgoritmo T
e mm Si-Entonces

sauopung A @i0ped) sz BITUEAIP BRI (7204, |

[ No cerrar esta ventana [ Siempre visi w [E=] Mientras
< >
= = a = =111
¥ [= Repetir
SI - ENTONCES - SINO =
« {expresion_logica): complete aqui la condicién a evaluar para decidir que grupo de acciones se deben ejecutar. 1,
« {acciones_por_verdadero}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién ({expresion_logica}) resulta verdadera. (ers
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejecutar si la condicién {{expresion_logica}) resulta falsa. Si no
desea realizar nada en este caso, elimine esta linea y la anterior (SINO). o — v 1
NS
GRS ey
La ejecucion ha finalizado sin errores.
: — ><
Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
= | = ¥4, PSDraw - llanteria — () >
R E o = B S .
== 5 >
&  <sin_titulo>®  <sin_titulo>*  <sin_titulo>* <sin_titulo>*  <sin_titulo>* 3 Sub | ® Iy & | O TT Ry T e | Iz =y,
3 Algoritmo llanteria .. b
=) 2 Definir m, precic, total Como Entero I'_'Algoritmo llanterizs) =
= 3 Escribir "ingresar el numero de llantas " \ > L 2
= 4 leer m l g
= 5 si m < 5 Entonces Definir m,precio, total. .. | i =
S [ total = 20@ * m =
= 7 SiNo R /,2\‘: F
/ 7| S
N - total = 766 =m / ingresar el numero de. . =
il = Finsi
s 2 Escribir " el total del pazc es: $° ,total :
= FinAlgoritmo
a2 . ~ Pptonces
o - o
El =]
- B
£ =2
E] =
=8 @ fgun
1 ~
* g
total « 720%m total « 800xc= |
l l % tras
< &
. = A E
Ayuda Rapida | / el total del pago es. .. L.
SI - ENTONCES - SINO l
o {expresion_logica}: complete aquila condicién a evaluar para decidir F inAlgori th_ } N
« {acciones_por_verdadero}: complete agui las acciones que se deben B
« {acciones_por_falso}: complete aqui las acciones que se deben ejec m
-

desea realizar nada en este caso, elimine esta linea y la anterior (SINO}.

Funcisn

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

16) En un supermercado se hace una promocién, mediante la cual el cliente obtiene un descuento
dependiendo de un niumero que se escoge al azar. Si el numero escogido es menor que 74 el descuento es
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del 15% sobre el total de la compra, si es mayor o igual a 74 el descuento es del 20%. Obtener cudnto

dinero se le descuenta.

Editar Configurar Ejecutar Ayuda

;?'GIJ\B'-"«&’ B (=

S g T S B Ty |2

P Pl =
& | <sin_titulo>* - = iy
B — " % Pselnt - Ejecutando proceso PROMO... — O = 1
a= Algoritmo promocicn | r
ey 2 definir compra, n, descuento como real *%x* Ejecucion Iniciada. #*=* -~ m
. =
= 3 Escribir "ingresar el numeroc de compra” ingresar el numerc de compra L =
= 4 leer compra > 65 =
= 5 si n < 74 Entonces el total apagar por la compra es:3$55_ 25 Leer =
= & descuento=compra*_15 el descuento aplicado en la compra es:$9.75 =
=
= 7 SiNo ##% Ejecucién Finalizada. =+ = =
3
o a H descuento—compra* . 20 hsignar
il 9 Finsi
z ° Escribir "el total apagar por la compra es:S$" ,compra—descuento E
= 11 Escribir "el descuento aplicade en la compra es:$" ,descuento
B . 5 5 Entonces
= 2 FinAlgoritmo
& 3 =
z
E Seguin
E}
2 [ Mo cerrar esta ventana [_] Siempre visible Reiniciar |
|I
e
Em. Mientras
=
Repetir
oy
oo G=D), Funcisn
< >

La ejecucion ha finalizado sin errores.

<

I . - Iniciar sesidn
4 [&] « Disco local (C) » Usuarios » Personal » Imdgenes - O Buscar en Imagenes
| El -~ [ - 7T Ecuacién ~
Organizar iy -
7 4, PSDraw - promacion — O > €2 Simbalo
B vid 3

SI)| | 3 ] Q| O T ... %| 2 x Simbolos ~

EEl Micro|

@ OneD (Algoritmo promocion)
3 Este e l
& Desq Definir compra,n,descu. ..
Doc — l _a
B Escri / "ingresar el numerc de... b
= Imag
B Mas / compra /
B vide ol
2o Disdl 13 v 8
- 3
g
o
2
descuento « comprax, 20 descuento « compra*, 15 =
@™
N l | g
1 §
— 7 =
el total apagar por 1... 2

el descuente aplicado... )

iiF inAlgoritmo)
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17) Calcular el nimero de pulsaciones que debe tener una persona por cada 10 segundos de ejercicio
aerobico; la formula que se aplica cuando el sexo es femenino es: num_pulsaciones = (220 - edad)/10 y si

el sexo es masculino: num_pulsaciones = (210 - edad)/10

25 pselnt

Archive Editar Configurar Ejecutar

T ]| e~ o

< Mg H F | B Ty 7

#  asin_titulo>™  <sin_titulo>~ 3 1y
',‘,f Alporitmo pulsaciones_por_edad B Pseint - Ejecutando proceso PULSACION... — [} > b 'l
& - C
ot 2 Definir n, edad Como Entero ~mm Ejecucion Iniciada. === ~ =
= 3 Definir pulsaciones Como Real inzresar edad B =
=1 4 Escribir "ingresar edad” S oas =S
5 s Leer >
= - leer edad ingresar el numerc de acuerdo al generc g
= [ Escribir "ingresar el numero de acuerdo al genero” S mmexo Femenino g
7 Escribir "l=sexc femeninc” P sexo masculino W =
2 8 Escribir "2=sexo masculino” - Asignar
A - leer n el numerc de pulsaciones de acuerdc ala edad es:2@. 5
= “ si n==1 Entonces ###% Ejecucidén Finalizada. === =
= pulsaciones=(2z2e-edad)/ 1@ -
= 2 SiNo i-Entonces
(= E H si n==2 Entonces
= E
= 4 pulsaciones=(21e-edad)/1@
= SiNo Segin
z € H Escribir "ingrese un numerc correcto”
- i Finsi [1MNo cerrar esta ventana [ ] Siempre visible Reiniciar | o [
8 Finsi [
5 Escribir "el numero de pulsaciones de acuerdo =la edad es:" ,pulsaciones
2e FinAlgoritmo
_m_ Repetir
! i
< |
La ejecucion ha finalizado sin errores.
25 pseint — >
Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda
= = | & .
IR o El =& %S B W2
P - Comandos
#  <sin_tituln==  <sin titulo=* X [l E2 ¥
B
'; T4, PSDraw - pulsaciones_por_edad — [} > "
o T/ Escribir
2 2 A~ Fd o=
Sbh|® Wy | O TT| R 2 x 7
= 3 B =
5 A B =
o S
2 5 P ; ~ »a::jml Leer =
5 % (ATgor iLng sl sac lones_por _raad ) 2
g ° s
T 7 Octinir n,cdad Cemo Cn. | = 5
3
; b Definir pulsaciones Co. .. ,EI Asignar
n 9
10 /o inpresar eaad’ | i
[=3 A —
= 3
= 7
= A Jedady FL. Si-Entonces
=@ 2
= . — A
2 3 SVirgresar el aumcro deo. . f
- J | —
- E v T
5 1=sexo ferenino' o .
= / 11 Segun
5
oy = 7
2 /T2sexu masculito' ) g
a =
18 S 3
/'_‘K = | Mientras
9 @
L =1 @
20 - S0
21 s
] pulsaciones « (2ZB-eda. . E ? Repetir
= = E
[Tingresc un numers eor . pulsacioncs « (218-eda, =
I i) Para
-. - - -
/el nunerg de pu_sacio... / B
D). Funcisn
< =

Este pseudocadigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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18) Una compafiia de seguros estd abriendo un depto. de finanzas y establecié un programa para captar
clientes, que consiste en lo siguiente: Si el monto por el que se efectua la fianza es menor que $50 000 la
cuota a pagar sera por el 3% del monto, y si el monto es mayor que $50 000 la cuota a pagar sera el 2% del
monto. La afianzadora desea determinar cual sera la cuota que debe pagar un cliente.

&3 Pocine - P

Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda

= = = [
I e o =BG S | B Ty k7
#  =sin_titulo>*  <sin_titulo>* <sin_titulo=* ¢ — ~| = =1y
B Aleoritmo compafiia asecuradora ® PSeint - Ejecutsndo proceso COMPARIL...  — =] > L H
= g T/ Escrib
= 2 Escribir "ingresar el valor del monto del pres|*== Ejecucién Iniciada. #== @ semar
= 3 leer prestamo ingresar el valor del monto del presramo 2
= a si prestames50000 Entonces > 45800 s
=2 E H cuotaeprestamo=_ 63 1= cuots apagar es de :1358 Leer e
= & siNo #%% Ejecucién Finslizada. === 2
= :
= 7 i cuctaeprestamo=_ 02 =T
x| @ Finmsi . Asignar
I Escribir "la cuota apagar es de :" ,cuota
FinAlgoritmo
=
g Si-Entonces
Z
g- @ Segiin
= [1 Mo cerrar esta ventana [ ] Siempre visible Reiniciar |
E‘g Mientras
[E reperi
Fesiguir:
< >
La ejecucion ha finalizado sin errores.
& PSelnt - >
Archive Editar Configurar  Ejecutar Ayuda
E = = | &> ., ?
IR oo = SR K IRk
S %
#  <sintitulo>® 4 4, pSDraw - compafiia_aseguradora — m] b F =3
]
5 E Algori . i r
< . wdab | B Iy | LTI T e E 2 X G/ Escribie |1
=
= 3 le L 2
i 4 si E
= 5 ! = =5 \ atol Leer =
By - . (Algoritmo compania_aseguradora) 2
22 o - L >
I 7 H 2
. . —— 2 . 2
2| Fi /ingresar el valor del.. . [E1] Asignar
1] 3 Esj / ?,\‘
h R 7
FinAlg .Y P
o
= [/ prestamo .
B L 4 Si-Entonces
g s
- -
= o
= o
2 = % Segun
e =
F =%
E
cugta ¢ prestamox 02 cuota < prestamo* . 93 =
ﬁ | Mientras
1 ] g
1 el
— A §
/ la cuota apagar es de. .. / g Repetir
=3 g -~ =
(FinAlgoritmo)
= B Para
T hx) Funcidn
5 “

Este pseudocadigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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19) En una escuela la colegiatura de los alumnos se determina segln el nimero de materias que cursan. El
costo de todas las materias es el mismo. Se ha establecido un programa para estimular a los alumnos, el
cual consiste en lo siguiente: si el promedio obtenido por un alumno en el ultimo periodo es mayor o igual
que 9, se le hard un descuento del 30% sobre la colegiatura y no se le cobrara IVA; si el promedio obtenido
es menor que 9 deberd pagar la colegiatura completa, la cual incluye el 10% de IVA. Obtener cuanto debe

pagar un alumno.

— >
A Editar Configurar Ejecutar Ayuda
(=) e -, >
R 8| e~ of S g % = | B Ty X472
+F  <sin_titulo>~  <sin_titulo>*  <sin_titule>~  <sin_titulo>* > | | Comandos. = gy
=] L)
= Algoritmo escuela | TSP ¥
) 2 Definir materias, costo, promedio, descuento, total, colegiatura. ® PSelnt - Ejecutando proceso ESCUELA _ =] e =
= 3  Escribir "ingresar el total de materias que cursas” . N o ~E 2
g W Leor meterioe =+ Ejecucién Iniciada. == S
2 5  Escribir "ingresar el costo de la materia" inzresar el total de materias que cursas Leer El
= 5  leer costo =5 . =
= 7 Escribir "ingresar el promedic” ingresar el costc de la materia E F
- 2  Leer promedio = =ee . s
ﬁ 5 colegiatura = materia = costo ingresar el promedic
= @ si promedic = 9 Entonces 9@ . E
£ descuento — colegiotura = 36 el total a pagar pormaterias es: 30 ]
=3 2 total = celegiatura - descuento el descuento splicado es: S0 i
E S sine wxx Ejecucidn Finalizada. === |
= 4 total = celegiatura + (colegiatura = .12) B
2 E guin
= 5 Finsi
7 Escribir "el total a pazar por” .marerias, "materias es: 3",total -
2 Escribir "el descuento aplicado es: $",descuento [ 1Mo cerrar esta ventana [ ] Siempre visible Reiniciar | w [,
9 |
2 FinAlgoritmo ;""
— Repetir
P Pera
Funcisn
< >
La ejecucién ha finalizado sin errores.
2 — P54
Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
= = (>3 »
I o = B S R S D Ty 7
——
F  <sin_titulo>*  <sin_titu E =9
2 = = ¥, PSDraw - escuela — [m] x H
= Algoritmo - Escribir o
S| 2 pefinirmet(Sh | B Ty 5| O TT | o | 7 =
= -  Escribir "i | ALZAr1TMO SSCueLa ) L 2
= 4 Leer materi oo T = =S
. P efinir materias, costo__ .
= 5  Escribir "i Leer =
ER - — > 3
N 5 leer costc ingresar el total de =
2 7 Escribir "i ™ =
g s SrT 8
* 8 Leer promedi S malerias f ksignar
n 9 colegiatura . -
A N . i ingresar el coste de ..
= =] si promedic =
B o
@ lescuents Y,
= o J/ Ce3To Entonces
== 2 total =
= - " T el
= 5 sSiNo ingrosar ol pramcdio’
= =
= 4 total = . E—
E - Jpromedia® Boin
2 5 /
= 15 Finsi

Escribir "e|
Escribir "e

wm

MoK

FinAlgoritm

total & colegiaturatCo. .

colegialura < materias, .

descuents ¢ colegiatur.

Lotal + colegiatura-de, .,

i

/S 'el total a pagar por'

T - -
S lel descuento aplicado, ..

(rinAlgoritme

SeImanise A sopuewioy ey gt
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Este pseudocadigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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20) Una empresa de bienes raices ofrece casas de interés social, bajo las siguientes condiciones: Si los
ingresos del comprador son menores de $8000, el enganche serd del 15% del costo de la casa y el resto se
distribuird en pagos mensuales, a pagar en diez afios. Si los ingresos del comprador son igual o mayores de
$8000, el enganche serd del 30% del costo de la casa y el resto se distribuird en pagos mensuales a pagar
en 7 afos. La empresa quiere obtener cuanto debe pagar un comprador por concepto de enganche y
cuanto por cada pago parcial.

Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda

| N b B | e~ oA T E] (=2 O G S| B e

Sy <sim titulo>™ 3¢ *=** Ejecucién Iniciada. === ~B >"=.
= Algoritmo empresa_bienes_raices ingresar el costo de la casa EF  Escribir r
< Definir costo, ingreso,enganche.parcial Como Real > 3eeeee 1 e
= Escribir “ingresar el costo de la casa” ingresar el ingreso =
= leer costo > zeeeoe S
= Escribir "ingresar el ingreso” se aplico el 15% de enganche =5 Leer =
= leer ingreso el enganchea pagar es:S45000 =
3 7 si insreso>s200 Entonces los parciales a pagar es:$2125 3 =z
-+ enganche—costox_ 15 *=x Ejecucién Finalizada. === Bal nsigms
i parcial—(costo-—enganche)/(12*18)
= Escribir "se aplico el 15% de enganche”
= SinNo §
E 2 enganche—costox. 30 Fm SiEntonces
2 3 parcial—(costo—enganche)/(12+7)
g - B e e L [0 cerrar esta ventana [] Siempre visible
2 Finsi
] Escribir "el enganchea pagar es:S" ,enganche
Escribir "los parciales a pagar es:S$" ,parcial
FinAlgoritmo
[C== Repetir
Fumgisn
<
La ejecucion ha finalizado sin errores.
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Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
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3 | £
a4 (Algoritmo empresa_bienes_raices) =S
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5 Leer =
- Definir ceste,ingreso, ... a8
- _ o
— 2 | — I
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8 R=—811 Asignar
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I

J/ Tingresar el ingrese' )

»u Si-Entonces
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B
T
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- o F
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8 F S ==
o =g Mientras
parcial & (costo-engan. parcial « (cosLo-engan . . a2
1 =
— - - ] — - [
J'se aplica el 3R% de &/ 'se aplico el 15% de e S [
ﬁ =0 .
1 T 1 ;ﬂt— Repetir
; A
/el enganchez pzgar es. ../
! Vi -y,
/ los parciales a pagar., . | Cride Para
:'__"FinAlgoritrnd']
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21) El gobierno ha establecido el programa SAR (Sistema de Ahorro para el Retiro) que consiste en que los

duefios de la empresa deben obligatoriamente depositar en una cuenta bancaria un porcentaje del salario

de los trabajadores; adicionalmente los trabajadores pueden solicitar a la empresa que deposite

directamente una cuota fija o un porcentaje de su salario en la cuenta del SAR, la cual le serad descontada

de su pago. Un trabajador que ha decidido aportar a su cuenta del SAR desea saber la cantidad total de

dinero que estara depositado a esa cuenta cada mes, y el pago mensual que recibira.

»

| B o

<sin_titulo>=~  <sin_titulo=~ 3

“C| i T | B Ty | 42

Algoritmo gobiernc_sar
Definir salario.
Definir x Como Entero
Escribir "ingresar salario”
leer salario
Escribir

DB NOUAUN

Leer x
si x =— 1 © x ——2 Entonces
Entonces

si ox == 1

H Escribir "
Leer sar

SiNo
Escribir
Leer porcentaje
sar —

auonuARIOpERd) szyx BIURAIPEN {2y 4 |

Finsi
Escribir

VENaNhWN

H Escribir
SiNo

H Escribir
FinSi

FinAlgoritmo
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La ejecucion ha finalizado sin errores.
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"el pago mensual es: $"
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1 = cuota fija
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s-se000
e
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> 2
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— >
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Seguin
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T
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P = ncidn
(Finalgoriteo)
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22) Una persona desea iniciar un negocio, para lo cual piensa verificar cuanto dinero le prestara el banco
por hipotecar su casa. Tiene una cuenta bancaria, pero no quiere disponer de ella a menos que el monto
por hipotecar su casa sea muy pequefio. Si el monto de la hipoteca es menor que $1,000 000 entonces
invertird el 50% de la inversién total y un socio invertird el otro 50%. Si el monto de la hipoteca es de $
1,000 000 o mds, entonces invertira el monto total de la hipoteca y el resto del dinero que se necesite para
cubrir la inversidn total se repartira a partes iguales entre el socio y el.

23 psSelnt — =
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= - Definir = Como Entero PSelnt - Ejecutando proceso GOBIERMNO_S... — L g
= a Escribir "ingresar salario” === Ejecucién Iniciada. === ~ ES
Z 5 leer salario ingresar salario L=z =
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2 7 Leer x ingresar una opcion : 1 = cuota fija ,2 porcentaje = =
ey 8 si x =—— 1 o x —2 Entonces > 2 Asignar
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Py Escribir " ingresar cuenta para sar” > 1eee L
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= . P i-Entonces
= 2 SiNo s: Sieeeee
= s Escribir "ingresar un porcentaje para sar " el pago mensual es: $-S@808
- =
= 14 Leer porcentaje =x= Ejecucién Finalizada. ===
3 5 sar = (salaric*porcentaje)/16@ Segun
7 Finsi =
= Escribir la cantidad de dinerc gue deposito cada mes pa [ ™o cerrar esta ventana [ ] Siempre visible Reiniciar w lientras
9 H Escribir "el pazo mensual es: $" ,salario—sar T
pelc] sSiNo
21 H Escribir "ingresar una opcion correcta” L
22 Finsi (== reperi
24  FinAlgoritmo
25 “EZH Para
Funcidn
< >
La ejecucidon ha finalizado sin errores.
&5 PSelnt — =
Archive Editar Configurar  Ejecutar Ayuda
= = = | &> L)
IR o EEE eSS N2
= x
oty T, PSDraw - inversion_cliente — O > L ="
S
= Y r
- = i i 2 ir
Slon|® WO e K2 X -
]
= 2
& A Lo 3 3 =R 3 ) P =
ol (Algaritma inversion_cliente) =
@ -
= =
= Pelinir Lotal , hipeteca. .. 2
= | = o
8 ] B
S lingresar el monten de. i

S toetal’/

/ 'ingresar el monten de, | |

!

/ hipoteca /

sauopuny A saiopeed) s=4x

___ hipotcca=ies, ..

inversian ¢ talalx_ 5a

"“usted considera esta ... inversien « (total-hip. ..

seinonasa A sopuewoy /ey <t
7
m

/'"la inwversion total de,,,

ot 5 5 ! 7 =
/ "la inversion queo corr, .,/ W

]
( Fin.’\lgoritmo\‘ =
n

N~/

< >

Este pseudocddigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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23) Una fabrica ha sido sometida a un programa de control de contaminacién para lo cual se efectia una
revision de los puntos IMECA generados por la fabrica. El programa de control de contaminacion consiste
en medir los puntos IMECA que emite la fabrica en cinco dias de una semana y si el promedio es superior a
los 170 puntos entonces tendrd la sancion de parar su produccidn por una semana y una multa del 50% de
las ganancias diarias cuando no se detiene la produccién. Si el promedio obtenido de puntos IMECA es de
170 o menor entonces no tendra ni sanciéon ni multa. El duefio de la fabrica desea saber cuanto dinero
perdera después de ser sometido a la revision.

o Editar Configurar Ejecutar

= 3 | e~

= 52 | g H | B Uy | 47

- <sin_titulo>* <sin_titulo>* <sin_titulo>* <sin_titulo>" > ~ | pEeeandes = "
L Algoritmo fabrica B PSecint - Ejecutando procesc FABRICA — = >< m W
= 2 definir pl. p2, p3. p4, pS Como Real > 148 -~ =
= 3 Definir promedic. total, multa. ganancial. gananci2, ganacia3, 24. 150 E £
=3 a Escribir "izresar los puntos de contaminacion de cada unoc de los|s jse =
= s leer pl, p2, p3. p4, pP5 ingresar la ganancia de cada uno de los dias E" =1
£ s promedico=(pl+p2+p3+p4+pSI/S > 1eeee =
= 7 Escribir "ingresar la ganancia de cada uno de los dias” -~ Zeooo B =
- Leer ganancil,gananci2,ganacia3, gananciad, ganancia5 > 30000 nar
x . : : : :
total 1 5
w otal—ganancil+g izeg ia3+g iadeg E R —
iy si promedic > 172 Entonces > seoee E
= multa = total=.S el promedioc de puntos imeca es:zi4e koo o
=y = SiNo 1z ganancia total de una semana es:$152000
& =] multa = @ 1la perdida de dinerc por revisar es :$@ B
‘5'“ 4 Finsi =#=* Ejecucidon Finalizada. ===
2 5 Escribir "el promedio de puntos imeca es:" ,promedio in
2 6 Escribir "la ganancia total de una semana es:$" ,total-multa
7 Escribir "la perdida de dinero por revisar es :$" ,multa WLz soer cer wenens | (W) S eisieis m Reiniciar | - £
FinAlgoritmo <TL I
[==a] Mientras
(== repenir
e Pore
Funcisn
< >
La ejecucion ha finalizado sin errores.
5 pseint - >
Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
I », .
S ¥, PSDraw - fabrica — [m] >
dap | ® Ty | O 5T, ? fly
il oo & =1 J
S | y Dtz : > i
(Algoritma tabrica)
=
Delinir pl,p2.p3.p4,p5. .. Bl 2
o
E]
Definir promedio,total. .. =
8
Jligresar los puntos de, | i
8

et ,p2,p3,p4.95f?
promedio « {pl+pZ+p3+p, . .

/S 'ingresar la ganancia ... "

Jganancil, gananciZ?,gana, | .

total ¢« ganancil+ganan, | .

sauopuny A saiopeiad)) >zgx  SRIGRUEABP B 47z |

— promedio=lie T

multa « @ multa « total® 5

-
seinonusa A sopuewod  frey ===
W

‘el promedio de puntos._ . 7
'la ganancia total de ., 7
-]

'la perdida de dinero _ 7

Permite elegivr cual funcion editar, crear una nueva ¢ eliminar una existente;
< |

Este pseudocddigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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24) Si trabaja 40 horas o menos se le paga $16 por hora. Si trabaja mas de 40 horas se le paga $16 por
cada una de las primeras 40 horas y $20 por cada hora extra.

Archive Editar Configurar Ejecutar

Sl Il

Sz g T S | B Ty |27

fos]

<sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo>*  <sin_titulo=~ 3¢
- n " PSeint - Ejecutand SALARI_TRABA... — [m] >
Algoritmo salari_trabajadores - eln jecutando proceso _
= Definir x, n, horas, hora_extras Como Entero w==x Ejecucion Iniciada. === =
ES Definir salaric Como Real ingresar numero de trabajadores
a Escribir "ingresar numerc de trabajadores" > 3
s Leer n escribir el numerc de horas de trabajo
& =1 > s
7 Mientras x = n Hacer el salariode del trabajador 1 es:S$-75
= Escribir "escribir el numerc de horas de trabajo” escribir el numero de horas de trabajo
E Leer horas > a0
1@ si horas=: Entonces el salariode del trabajador 2 es:sSzee
11 salarico—horas=28 escribir el numerc de horas de trabajo
1z SiNo > as
13 hora_extras— horas—49 el salaricde del trabajador 3 es:S325
1a salario—40=20+(hora_extras=25) === Ejecucion Finalizada. ===
e i 1Mo cerrar esta ventana [] Siempre visible Reiniciar | w
17 Finsi i :
. ibir " : . " " s : e
= Escribir "el salariode del trabajador " ,x, es:$" ,salario EEE| vames
19 i =31
ze FinMientras
22 FinAlgoritmo [Z== Repenir
G=ED. Funcion
< >

La ejecucion ha finalizado sin errores.

2 pselnt — *

Arch

4, PSDraw - salari_trabajadores — O s

Sh|® R PTX T KR X =

£ it
& Y
= (4_zoritne salari_trabajadores) Eribir
- Cefinir x.n,horas hora. ., 2
& = 5
& =
B Lefinir sslario Come Rezl 2
o eer o
2 @
5 — 2 S
= irgresar nunern de Lroo o
g E -
] ,_l_{ - o
nY ]

!

* ' nar
+ ] 2]
1] Wi
n \
= =
B
= ’ tonces
o
o
= v
= Joescrigir ol nunero de_ o) =N —
- { / =
5 - B
= [aoras? 2 fun
= o
i @
¥ ¥ O
©
a
= lras
hora_sxtras & horas-48 salarin & horas*2e g
o | .
salario « 48%28—(hora_, . s; o
4 etir
e - 2
/el salariade del trab.. ./
o ol
| Bra
(Finhlgori:méf_: =
cidn

< el

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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Problemas Selectivos

27) En un juego de preguntas a las que se responde Si o No gana quien responda correctamente las tres
preguntas. Si se responde mal a cualquiera de ellas ya no se pregunta la siguiente y termina el juego. Las
preguntas son:

éColon descubrié América?
éLaindependencia de México fue en el afio 18107

éThe Doors fue un grupo de rock Americano?

ithe doors fue un grupc de rooct americanc?
Escribir "ila independencia de mexico fue en el afic 182102" > =i
leer respuesta has ganado el juezo
si respuesta——"si" Entonces === Ejecucién Finalizada. ===
Escribir ":the doors fue un grupc de rooct americanc?”
Leer respuesta

— >
o Editar Configurar Ejecut.
= | = -,
| i k] S| e~ o = [F] =55 i T | B Ty X, | 42
=sin_titulo>~  <sin_titulo>* <sin_titulo>~ > ® PSelnt - Ejecutando procesc RESPUESTAS — — > -'
— L]
Algoritmo respuestas =+~ Ejecucion Iniciada. =~= ~ =
Definir respuesta Como caracter fcristobal colon descubric america? =
Escribir "icristobal colon descubrioc america?” > si =
leer respuesta éla independencia de mexice fue en el afc 131@7 5
si respuesta——"si" Entonces > si =

VONOUAWN

UL RIOPERA) Sz BRI (25 |

= =i respuesta——"si" Entonces
E Escribir "has zanado el juezo”
a SiNo
s H Escribir "has perdido el jueszo”
- N n P Jues 1Mo cerrar esta wentana [ ] Siempre visible e
5 Finsi -
7 sino I
= Escribir "has perdido este juego” e
—m] Mientras
- [ (=]
2 FinsSi
== FinAlgoritmo Repetir
4-.,
SeicsEa Par=
| =D Funcisn
< >

La ejecucion ha finalizado sin errores.

PSelnt — =

Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda

| R~ o = [ (250 4 T S| S Ty |42

=51 . PSDraw - respuestas — ] > [ ='
r
== | - z
Sh|® g | O T e |12 X P
(Algeriine respueslas) ES
Jefinir respuesta Como E
: 1 2 Bl &
S ieristokal colon desc. .. 3

S respuesta

= respuesta:

/S ilm independencia de

S respoesila

S9UIUN A ORI =4y SE|TRLER B ERI) LW,

Y

/ has poraide cate jucse’ S Tithe doors fus un gru

N
semonisa A sopuewen gy et

T T I S e W ST Y

- - L
S orespassla [/ a
T respussta——'sic o o— Y
/ Fas perdido el jasgo’ /has ganadc el juego’ |
1
I H
(FinAlgor itmo)
I
< =

Este pseudocodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.
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29) Una fruteria ofrece las manzanas con descuento segun la siguiente tabla:

Numero de kilos comprados

% Descuento

0-2

0%

2.01-5

10%

5.01-10

15%

10.01 en adelante

20%

Determinar cuanto pagara una persona que compre manzanas es esa fruteria.

| =y by S| ae~ o of S

<sin_titulo>=~  <sin_titulo>~ <sin_titulo>"

Ejecutar Ayud

B3

® PSeint - Ejecutando proceso MAMNZANAS
o | B W Esecucion Iniciada. ==
ingresar los kilos de manzanas
> 10

Algoritmo manzanas
Definir kilo Como Entero
Definir precioc, total, descuento Como Real
Escribir "ingresar los kilos de manzanas™
leer kilo
Escribir
leer precio
total—precio=kilo
si kilo=2 Entonces
| descuento=e
SiNo
si kilo=2.01 ¥ kilo=S
descuento—total=_1@

Entonces

a Escribir
SiNo
| si kilo=3.01 ¥ kilo=12 Entonces

descuento=total=_15

S0 A eiopued) =4y BIRIBASPER) 17y 704,

H Escribir "se aplico un 15%
iNo
descuento—total=_ 2@

H Escribir
| Finsi
| Finsi
Finsi

Escribir "el descuento aplicado es :-$"

"inzreesar el precic por kilc de manzana”

ingreesar el precio por kilo de manzana
> zeee

se aplico un 15% de descuento

el descuentc aplicado es :S3000

el total a pagar por 1@ kilo de manzana es:S$17000

*=== Ejecucién Finalizada. ===

[J Mo cerrar esta ventana [] Siempre visible

"se plico un 1% de descuento”

de descuento™

"se aplico un 26% de descuento”

.descuento

26 Escribir "el total a pagar por ".kilo.” kilo de manzana es:S" ,total-descuento
FinAlgoritmo
CE=Tx1D. Funcién
< >
La ejecucion ha finalizado sin errores.
23 PSelnt — >
Archive Editar Configurar Ejecutar  Asuda
I I L L
— *=7| 2, pspraw - manzanas — =] ><
&  =sin =9
e = == -, - > = »
£ S| & Ty | O TZ X e 2| §2 LH
= ibir
o L
= F F
= E P RErEDr Lo L oen S, =
= i P vy 2\‘7 g
o 3 . — — A
i = /ingrsesar i Brecie F... i
= 9 s :
ES > toia_ < p-ecicrkils = REces
= 3 1 =
= = F=1
= s Kiigzz 3
ES E doscusile « =4
El & =
= 9 =
@
3 « Lolals u =
s 1 = ps
= = plice ua 189 d= de. .. =
26 demcuwnle 5 Lulals Ze smnle + Lolal* &5 s L
b Se mc_ice L 26% d= o /== splice un 5% o= d.-
23 1
. 1 E
24 T .
o8 ‘el descicato aaticads. L.
>4 TaT watal A pmmar mar 7
=2} i
G _Funcion
< >

Este pseudocdodigo esta siendo editado como diagrama de flujo.

30) Tomando como base los resultados obtenidos en un laboratorio de

analisis clinicos, un medico

determina si una persona tiene anemia o no, lo cual depende de su nivel de hemoglobina en la sangre, de
su edad y de su sexo. Si el nivel de hemoglobina que tiene una persona es menor que el rango que le
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corresponde, se determina su resultado como positivo y en caso contrario como negativo. La tabla en la
gue el médico se basa para obtener el resultado es la siguiente:

Edad Nivel hemoglobina

0-1mes 13.0% —26.0% g

>1y<=6meses 10.0% - 18.0% g

>6y<=12 meses 11.0% - 15.0% g

>1y<=>5afos 11.5% - 15.0% g

>5y<=10afios 12.6% - 15.5% g

>10y < =15 afios 13.0% - 15.5% g

mujeres > 15 afios 12.0% - 16.0% g

hombres > 15 afios 14.0% - 18.0% g

TomiT toToniten crooens : : ==x Ejecucion Iniciada. =xx =
Aleoritmo daboratorde ingrese su nivel de hemoglobina
2 Definir nivel Como Real ==
Definir edad Como Entero 5
ingrese su edad
Definir anemia Como Caracter i
Escribir "ingrese su nivel de hemoglobina™ e A e S e
Laes nivel el resultado es: negativo
Escribir "ingrese su edad” = i
==x Ejecucién Finalizada. ===
Leer edad
anemiae"negativo™
si edad>0 y edadsl y nivel<13 Emtonces
anemia<"positivo”
2 sino L=}
si edad>1 y edad=6 ¥ nivel<ie Entonces
| fae tivo"
[ renemiacipoeitine e — =
| si edad>s y edads12 y nivel<i] Entonces
anemiac"positive”
siNo
si edad>12 y edadsse y nivel<il S Entonces
2 anemiae"positivo”
siNo
2 si edad>60 y edad=120 y nivel<i2 & Entonces
anemia<"positivo”
| No
2 si edad>120 y edad=18¢ y nivel<i3 Entonces
| | anemiae"positive”
Finsi
i si edad>150 Entonces
E ol | |  Escribir "ingrese el sexo” =
>
—rm e 4 e wmm i— e e cm E i e wme wi s
¥, PSDraw - la —

Jab | ® Ty i | © ST U o | 12 X

Ejecuta el algoritmo en la terminal de PSeInt.
o= s3I edad>180 Entonces
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31) Que lea tres nimeros diferentes y determine el numero medio del conjunto de los tres nimeros (el

nimero medio es aquel numero que no es ni mayor, ni menor).

Algoritmo numero_medio #=%% Ejecucion Iniciada. ===

2 pDefinir a, b, ¢ Como Entero; ingresar tres numeros

Escribir "ingresar tres numeros"; = lee
4 Leer a, b, c ; > 230
5 si a#b y a#c ¥ b#c Entonces > 3ee
6 si (a*b ¥y a<c) o (a<b y a»c) Entonces el numero del medic es:250
7 Escribir "el numero del medio es:" ,a; *** Ejecucion Finalizada. =%+
SiNo
si (b»a ¥y b<c) o (b<a ¥ b>c) Entonces
: Escribir "el numerc del medic es:" ,b;
SiNo
2 si (cra ¥ c<b) o {(c<a y c>b) Entonces
3 ! ! Escribir "el numero medio es:" ,c;
4 i FinSi
5 Finsi [ Mo cerrar esta ventana [] Siempre visible
6 Finsi
7 SiNo
: Escribir "los numeros deben ser diferentes”;
FinSi

23 FinAlgoritmo

| %, peo

Reiniciar | «

| SDraw - numere_medio - m] b4
1 |~ J
Sh|® W OTIM 0w K2 X
(Algoritmo numero_medio)
Definir a,b,c Como Entero
/Tingresar tres numeros’
2
_‘.-"a,h,:‘? ¥
1 J
——
F——"" a#b ¥ a#c ¥ bec =1V g
o T e — o
v =7 e
/“los numercs deben ser. .. . — — B .
£ S (azb ¥ a<c) ... ——= &
— (oPb Y ewed . j—] :
e = + z
£ :)Tg; o ch)‘___f; o /"2l numero del medio e y g
r—f H\J{! >~I ki
A a
— — " ‘el numere del medio e, . 7/ 4
£ :(e»a‘(mb)...; L £ 3
S L f"l g
/el numero medio es: ) ]
| 1
i
]
(FinAlgoritmo)
mp——

32) Obtener el total que tendra que pagar un alumno si la colegiatura para alumnos de profesional es de

$300 por cada cinco unidades y para alumnos de preparatoria es de $180 por cada cinco unidades, de

acuerdo a los siguientes criterios:

Si el promedio es de 9.5 0 mas y el alumno es de preparatoria, entonces este podra cursar 55 unidades y

se le hard un 25% de descuento.

Si el promedio es mayor o igual a 9 pero menor que 9.5 y el alumno es de preparatoria, entonces este

podra cursar 50 unidades y se le hard un 10% de descuento.
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Si el promedio es mayor que 7 y menor que 9 y el alumno es de preparatoria, este podra cursar 50
unidades y no tendra ningln descuento.

Si el promedio es de 7 o menor, el numero de materias reprobadas es de 0 a 3 y el alumno es de
preparatoria, entonces podra cursar 45 unidades y no tendra descuento.

Si el promedio es de 7 o menor, el numero de materias reprobadas es de 4 o mds y el alumno es de
preparatoria, entonces podra cursar 40 unidades y no tendrd ningln descuento.

Si el promedio es mayor o igual a 9.5 y el alumno es de profesional, entonces podra cursar 55 unidades y
se le hard un 20% de descuento.

Si el promedio es menor de 9.5 y el alumno es de profesional, entonces podra cursar 55 unidades y no
tendra descuento.

Algoritmo alumno w== Ejecucion Iniciada. === ~
ingrese su nivel academico

2 pDefinir promedio,total_pagar,descuento Como Real
3 Definir unidad, materias,nivel Como Entero

a Escribir "ingrese su nivel academico”

Escribir "l1=preparatoria”

Escribir "2= profesional”

Leer nivel

1=preparatoria

2= profesicnal

-

Ingresa tu promedic
>z.e

si nivel == 1 o nivel == 2 Entonces Ingresa el numerc de materias reprobadas

Escribir "Ingresa tu promedio” >3

leer promedio El total a pagar por 45 unidades es: $15620

si nivel == 1 Entonces El descuento aplicado es de: 3@
2 si promedio = 9.5 Entonces ##x Ejecucidén Finalizada. ===
3 i total = (55/5) = 180;
4 1 descuento — total = 25
5 H unidades = 55 [ Me cerrar esta ventana [_] Siempre visible Reiniciar

Finsi

si promedio = 5 y promedic < 5 5 Entonces
i total = (50/5) * 130

descuento = total = 10
unidades = 5@
Finsi
22 si promedic > 7 y premedie < 9 Entonces
3 i total = (50/5) * 18@
descuento = @
5 i unidades = 50
Finsi

=i promedic = 7 Entonces
Escribir "Ingresa el numero de materias reprobadas”
leer materias

] = esora
‘

jsb | B By | 2 57|

Ejecuta el algoritmo en la terminal de PSeInt.

leer materias

33) Si actualmente su capital se encuentra con saldo negativo, pedird un préstamo bancario para
que su nuevo saldo sea de $10,000. Si su capital tiene actualmente un saldo positivo pedird un
préstamo bancario para tener un nuevo saldo de $20,000, pero si su capital tiene actualmente un
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saldo superior a los $20 000 no pedird ningin préstamo. Posteriormente repartird su presupuesto

de la siguiente manera:
S5 000 para equipo de computo

$2 000 para mobiliario

y el resto la mitad serd para la compra de insumos y la otra para otorgar incentivos al personal.

Algoritmo prestamo_bancario B PSelnt - Ejecutande proceso PRESTAMO_BANCARIO
2 Definir szldo,prestamo, saldonuevo Como Real;
Escribir "ingresar tu saldo";
4 leer saldo;
5 si saldo<@ Entonces
prestamo=10000-saldo;
saldonuevo—prestamo+saldos;
SiNo
si saldo<20000 Entonces
prestamo=20000-saldo;

#%x% Ejecucidédn Iniciada. ==+

ingresar tu saldo

> 15800

el presupuesto se repartira de la siguien manera
para equipos de computo es -35000

para mchiliaaric es:$2000

parra la compra de insumos es: 36500

para incentivos es:$6500

el prestamo que se pidio zl bancc es -3$5000

saldonuevo=prestamo+saldo; - e . :
*=%x*x Ejecucion Finalizada ===

2 SiNo

3 i saldonuevc=saldo;

4 FinSi

5 FinSi

5 Escribir "el presupuesto se repartira de la siguien manera:";

. Escribir "para equipos de computo es :$5088 "; [INo cerrar esta ventana [ ] Siempre visible

Escribir "parz mobiliaaric es:3$2eee ";
saldonuevo=saldonuevo—7000;

Escribir "parra la compra de insumos es: §" ,saldonuevo/2;
Escribir "para incentivos es:3" ,saldonuevo/2;

Escribir "el prestamc gue se pidioc al banco es :§" ,prestamo;

;3 FinAlgoritmo
) " Q 'O =z ?é‘ i . %| 2 x

{Algar itmo prest amn,bannarin‘j

Cefinir saldo,prestamo
o =
[ 'ingresar tu saldo

/ salde/

prestamo & 10800-saldo

saldonueva ¢ prestamo+, .,
saldonueva « saldo prestamo « 20a08-saldo

saldonuevo « prestamot .

L
T -
/ "el presupuesto se rep...
o - 2
/ “para equipos de compu. .. /
T p—— - -
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3.4 Actividades de transferencia del conocimiento.

Realizar los siguientes ejercicios de problemas algoritmicos con condicionales
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1. Elabore un algoritmo que permita ingresar un nimero entero (1 a 10), y muestre su equivalente
en romano.

2. Elabore un algoritmo que lea nimero 1, numero 2 y opcién, si la opcién es 1 sume nlyn2, sies 2
los reste, si es 3 los multiplique y si es 4 los divida.

3. Elabore un algoritmo que permita ingresar el total de una venta y el cddigo del cajero de lo
atendid y realice un descuento en base al cajero segun la siguiente tabla:

Codigo | Mombre | Descuento
1 Mary 2
2 Pedro 3
5 lalme 5
7 Liliana ]
10 Cristian 10
11 luan 15

Se debe mostrar el total de la venta y el descuento realizado

4. El hipermercado del barrio ha implementado un sistema de rifas para sus clientes por medio de
balotas marcadas con los nUmeros y premios segun la siguiente tabla:

MNurmero Fremio
1 BolsalLeche
2 Librade Arroz
3 1 Dulce
4 1 Menta
5 Vuelwve alntentar
) 1 Papas fritas
7 10% descuento
= 1228 descuentao
S MNo gana
10 15% descuentao

Se debe indicar el valor a pagar por el cliente, el descuento (si tiene) y el premio obtenido por el cliente
5. Calcular la nota de los estudiantes de grado primero a once segun la siguiente tabla
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Grado Motas

11 Evaluacione s 50%, trabajos 40%, comportamisnta
102

10 Evaluacione s 6B0%, trabajos 30%,comportamiento
10%

9 Evaluacione s 70%, trabajos 30%

= Evaluacione s 30%, trabajos S0%,comportamiento
20%

7 Evaluacione s 409, trabajos 40%, comportamiento
20%

B Evaluacione s 30%, trabajos 40%, comportamiento
0%

5 Evaluaciones 409%, trabajos 10%, comportamiento
S0%

4 Evaluacione s 45%, trabajos 5%, comportamie nto
40%

3 Evaluacione s 109, trabajos 70%,comportamiento
20%

2 Evaluaciones 209%, trabajos 40%,comportamiento
A40%

1 Evaluacione s 159, trabajos 15%, comportamiento
T%
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4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Tome como referencia las técnicas e instrumentos de evaluacién citados en la guia de Desarrollo

Curricular

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluacion Técnicas e Instrumentos

de Evaluacion

De Conocimiento:

Enlace dispuesto en el

De Desempeiio:

De Producto:
(] Evidencia:

| Evidencia: Trabajo escrito conceptos
estructuras condicionales emision de juicios

1 Exposicion estructuras condicionales

LMS para envio y

evaluativos de cada
actividad.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Referencias
cruzadas:

Caso de uso:

Registro:

Requerimiento:

UML.:

Post-condicion:

Una referencia es una informacion o dato de algo o la
dependencia, semejanza o relacion de una cosa
respecto de otra. El término menciona a la accion y
efecto de referirse.

Describe el comportamiento de como un
sistema responde a las solicitudes de uno de los
involucrados relevantes llamado actor primario.

Representa un objeto unico de datos estructurados.
Conjunto de campos que contienen los datos que
pertenecen a una tabla o entidad dentro de una base de
datos.

Es una capacidad o cualidad que el sistema ofrece.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas
en inglés, Unified Modeling Language).

Las pos condiciones son los hechos que se han de
cumplir si el flujo de eventos normal se ha ejecutado
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correctamente.

Es el estado del sistema que debe cumplirse antes de

Precondicion: !
ejecutar un caso de uso.

Usa los objetos en sus interacciones, para disefar

Programacion aplicaciones y programas informaticos. Esta basado en
orientada a varias técnicas, incluyendo herencia, cohesion,
objetos: abstraccién, polimorfismo, acoplamiento y

encapsulamiento.

Elementos que deben identificarse en un documento de
caso de uso para poder determinar correctamente los
requerimientos funcionales de un sistema de software.

Estructura de caso
de uso:

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

e Estructura switch y case. http://codigoprogramacion.com/cursos/java/70-switch-y-case.html

o switch (Referencia de C#) http://msdn.microsoft.com/es-es/library/06tc147t(v=vs.80).aspx

e Definicion de estructura switch http://www.alegsa.com.ar/Dic/switch.php

o Diferentes estructuras de rogramacion
http:/departamento.us.es/edan/php/asig/LICFIS/LFIPC/TemaSFISPC0809.pdf

e Caracteristicas de Igoritmos y conceptos fundamentales. http://www.taringa.net/posts/apuntes-
y-monografias/8527778/Algoritmos-y-Estructura-de-datos-Conceptos-fundamentales-l.html

¢ Ejemplos de Igoritmos

http://blogs.unellez.edu.ve/acamacho1/lenguaje-de-programacion-i/lenguaje-de-rogramacion-

pascal/ejemplos-de-algoritmos-condicionales-parte-2/

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | Jaider Jesus Parada Instructor CAYA 18/07/2017



http://blogs.unellez.edu.ve/acamacho1/lenguaje-de-programacion-i/lenguaje-de-rogramacion-pascal/ejemplos-de-algoritmos-condicionales-parte-2/
http://blogs.unellez.edu.ve/acamacho1/lenguaje-de-programacion-i/lenguaje-de-rogramacion-pascal/ejemplos-de-algoritmos-condicionales-parte-2/
http://www.taringa.net/posts/apuntes-y-monografias/8527778/Algoritmos-y-Estructura-de-datos-Conceptos-fundamentales-I.html
http://www.taringa.net/posts/apuntes-y-monografias/8527778/Algoritmos-y-Estructura-de-datos-Conceptos-fundamentales-I.html
http://departamento.us.es/edan/php/asig/LICFIS/LFIPC/Tema5FISPC0809.pdf
http://www.alegsa.com.ar/Dic/switch.php

®
SENA

N

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
Procedimiento de Desarrollo Curricular
GUIA DE APRENDIZAJE

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre

Cargo

Dependencia

Fecha

Razon del Cambio

Autor (es)




